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REGULAMENTO DO CAMPEONATO NACIONAL DO TERCEIRO ESCALAO COMPETITIVO
SENIOR - CND2

CAPITULO |
DisposicOes gerais

Artigo 1.2
(Ambito)

1. O presente Regulamento aplica-se exclusivamente ao Campeonato Nacional do Terceiro
Escaldio Competitivo Sénior, na Epoca 2019-2020, sendo doravante também designado por
«presente Regulamento» ou RCND2.

2. Em tudo o que ndo esteja especificamente previsto no presente Regulamento aplicam-se
as normas do Regulamento Geral de Competicdes.

3. Em caso de conflito entre o RCND2 entre e o Regulamento Geral de Competicdes,
prevalecem as disposi¢des do presente Regulamento.

Artigo 2.2
(Denominag¢ao da Competicao)

1. A FPR pode, por sua iniciativa ou no ambito de contratos de patrocinio, determinar uma
diferente denominacdo oficial para o CND2, tornando-a publica através de Comunicado
Oficial e de publicagdo no Boletim Informativo, indicando ainda o nimero de Epocas
Desportivas em que a nova denominagdo se mantera.

2. Depois de aprovada uma nova denominagao, todos os Clubes participantes no CND2
deverdo respeitar a designacao e o logétipo oficial da competicdo na sua documentacdo e
comunicagoes.

CAPITULO I
Dos Clubes e suas Equipas

Artigo 3.2
(Inscrigdo Prévia de Clubes)

1. S6 podem participar no CND2 as equipas dos Clubes que sejam filiados na FPR, estejam
no pleno gozo dos seus direitos e que se inscrevam anualmente para o efeito.

2. A inscrigdo prévia no CND2 para a Epoca Desportiva seguinte deve ser feita entre 1 e 20
de Junho de cada ano, através do envio em linha da respetiva Ficha de Identificacdo de Clube
inscricdo prévia, acompanhada dos respetivos anexos, ainda que o Clube ja tenha estado
inscrito na época anterior.

3. Todas as comunicagles relativas a inscricdo prévia de um Clube serdo remetidas,
exclusivamente, para o enderego , sendo consideradas como
inexistentes todas as que forem remetidas para endereco distinto.

PORTUGAL
RUGBY

I macren

SANTACASA



4. Apenas as Equipas dos Clubes devidamente inscritos serdo consideradas na definicdo do
calendério do CND2 relativo a Epoca Desportiva 2019-2020, incluindo o sorteio. E permitida
a participacdo de Equipas Conjuntas, desde que cumpridos todos os requisitos necessarios.

5. O incumprimento do prazo disposto no n.2 2 anterior determina a exclusao da Equipa do
Clube do CND2.

Artigo 4.2
(Inscrigoes de Equipas)

1. Os Clubes previamente inscritos nos termos do Artigo 3.2 devem, para efeitos de
participagao no CND2 cumprir com os requisitos de participacao, estabelecidos nos
ndameros seguintes.

2. Todas as comunicagdes relativas a inscricdo definitiva de um Clube devem ser remetidas
exclusivamente para o enderego , sendo consideradas como
inexistentes e ndo recebidas as que ndo forem remetidas para o referido endereco de
correio eletrdénico.

3. O deferimento do pedido de inscricdo depende da verificagdo, pelo Clube, dos seguintes
critérios cumulativos:

a) Indicacdo obrigatdria, através do preenchimento dos Modelos disponibilizados pela FPR
para o efeito, de:
i) pelo menos 1 (um) treinador de Grau 1 ou superior, oficialmente credenciado para o
respetivo escaldo com o Titulo Profissional de Treinador de Desporto (TPTD) do IPDJ/
Prodesporto, nos termos da legislacdo em vigor e oficialmente credenciado na lista da
FPR;

ii) pelo menos 2 (dois) Diretores de Equipa, um deles suplente, devidamente
credenciados e constantes das listas da FPR para o CND2;

iii) pelo menos 2 (duas) pessoas, que devem receber formacdo especifica para
desempenho das funcbes de Comissdrio de Jogo nos jogos para os quais forem
designados pela FPR.

iv) pelo menos 3 (trés) elementos que, em caso de necessidade, estejam aptos a para
arbitrar jogos do Escaldo de Sub16 ou de escaldo inferior e que devem frequentar
cursos de arbitragem, a terminar com aproveitamento.

b) Apresentacdo de pelo menos 15 (quinze), regulamentarmente inscritos, incluindo um
minimo de 4 (quatro) Jogadores de 1.2 Linha, até 10 (dez) dias Uteis antes do primeiro jogo
da competicdo, estes ultimos a ser identificados nas listagens comunicadas a FPR.

c) Comprovativo do pagamento da respetiva taxa de inscricdo de equipa até 10 (dez) dias
Uteis antes do primeiro jogo da competicdo, cujo valor consta da Tabela de Taxas
Administrativas aprovada anualmente pela Direcdo da FPR e publicada no seu sitio na
internet.
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d) Comprovativo do pagamento de todas as taxas, multas e outras quantias devidas a FPR,
vencidas durante a Epoca Desportiva anterior aquela para a qual se inscrevem, até 10 (dez)
dias Uteis antes do primeiro jogo da competicdo.

e) Designacdo de recinto de jogo principal devidamente homologado.
f) Designacdo de recinto de jogo alternativo devidamente homologado.

g) Apresentacdo de copia dos Estatutos atualizados, bem como do respetivo organigrama,
com indicagao dos nomes dos titulares dos cargos dirigentes e respetivos contactos;

h) Maquete do equipamento a utilizar pela Equipa no CND2, quer principal, quer alternativo.

4. Apds verificagdo da regularidade das inscri¢Ges, a FPR emite no prazo maximo de 5 (cinco)
dias decisdo de deferimento, de deferimento condicional ou de indeferimento, através de
Comunicado Oficial a remeter ao Clube em causa e a publicar também no Boletim
Informativo.

5. Em caso de deferimento condicional, os Clubes dispéem de um prazo adicional para
preenchimento dos requisitos constantes do n.2 2, ndo podendo esse prazo ultrapassar o
dia 13 (treze) de Outubro da Epoca Desportiva a que os Clubes se candidatam para
participagao no CND2.

6. A FPR comunicara até ao dia 18 (dezoito) de Outubro da Epoca Desportiva a que os Clubes
se candidatam a listagem final de Equipas dos Clubes cuja inscricdo foi deferida ou
indeferida.

7. O Clube, incluindo um seu jogador, dirigente ou outro agente desportivo desse Clube,
notificado para proceder a regularizacdo de quantias em divida, devera fazé-lo nos prazos
estabelecidos pela FPR, sob pena de ver a sua inscri¢gao suspensa.

8. Serd aplicada falta de comparéncia, com as correspondentes consequéncias disciplinares,
ao Clube habilitado a disputar o CND2, que ndo participe em jogo oficial em fungdo de
suspensao de inscricao determinada nos termos do n.2 7.

9. Das decisGes do Departamento de CompeticGes ou da Comissdo Técnica da FPR ambito
do procedimento de inscricao de Equipas ora previsto cabe reclamag¢ao para a Diregdo da
FPR.

Artigo 5.2
(Indicagdo de Arbitros)

1. Para efeitos do Artigo 4.9, n.2 3, a), iii), devem os Clubes candidatos a participacdo no
CND2 apresentar 3 (trés) nomes de candidatos a arbitros, para receber formacdo e
desempenhar a funcdo em pelo menos 5 (cinco) jogos por época no Escaldo Subl6 ou
escalGes inferiores.
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2. As pessoas indicadas em cumprimento do disposto no ndmero anterior ndo podem
desempenhar ou estar a desempenhar qualquer das seguintes funcdes:
a) Membro de érgao social de Clube filiado na FPR;
b) Colaborador da FPR ao abrigo de contrato de trabalho ou de contrato de
prestacdo de servigos;
3. O incumprimento do disposto no presente artigo determina o agravamento da taxa de
inscricdo em 20% (vinte por cento).

4. Em caso de ndo comparéncia da pessoa designada pela FPR para arbitrar um jogo do
Escaldo de Sub16 ou de escaldo inferior, serdo descontados 3 (trés) pontos de classificacdo
a equipa do seu Clube no escaldo correspondente ao jogo ndo arbitrado. Tratando-se de um
jogo numa competicdo por eliminatdrias, a ndo comparéncia implica a elimina¢do da equipa
do seu Clube no escaldo correspondente ao jogo nao arbitrado.

Artigo 6.2
(Periodo de Inscricdo de Jogadores)

1. Os Clubes podem inscrever jogadores para participacdo no CND2 durante toda a época
desportiva, nas condi¢des previstas no RGC.

2. Os jogadores devem estar regularmente inscritos na FPR, nas condigdes previstas no RGC,
até as 23h59 da quarta-feira anterior em relacdo ao dia do jogo em que pretendam
participar, com excecdo dos primeiros 15 (quinze) jogadores que devem obrigatoriamente
estar inscritos até 10 (dez) dias uteis antes do primeiro jogo da competicdo do CND2, tal
como referido no Artigo 4.9, n.2 3, alinea b) do presente Regulamento.

3. Os alunos integrados no programa ERASMUS, ou programa equivalente, podem ser
inscritos em qualquer momento desde que apresentem os documentos comprovativos de
inscricdo e de frequéncia em estabelecimento de ensino universitario ou politécnico, e que
0 processo de inscricdao seja previamente autorizado pela Dire¢ao da FPR.

Artigo 7.2
(Nao Inscrigao e Indeferimento de Inscricdo de Equipas Qualificadas)

O indeferimento do pedido de inscricdo de um Clube no CND2, ou sempre que se verifique
a falta de apresentacdo do pedido de inscricdo prévia, nos termos do Artigo 2.2 ou se
verifique a falta de apresentacdo do pedido de inscri¢cdo, nos termos do Artigo 3.2, implica
a desclassificacdo da respetiva Equipa do Clube.
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Artigo 8.2
(Jogadores Estrangeiros e Equiparados)

1. Os Clubes do CND2 podem inscrever livremente nos EscalGes seniores jogadores
profissionais ou ndo profissionais, gozando os Jogadores que sejam cidadados dos Estados-
membros da Unido Europeia dos mesmos direitos e deveres dos jogadores cidaddos
nacionais e dos Jogadores Elegiveis para a Sele¢do Nacional.
2. Sem prejuizo do disposto nos numeros anteriores, os Clubes deverdo observar os
seguintes requisitos de inclusdo de jogadores na Ficha de Jogo e de utilizacdao e em jogo:
i) Numero de Jogadores Comunitdrios ou Equiparados
Ficha de Jogo: Ilimitado
Em campo simultaneamente: Ilimitado

ii) Numero de Jogadores Estrangeiros Nao Elegiveis para as Sele¢des Nacionais
Ficha de Jogo: maximo 6 (seis)
Em campo simultaneamente: maximo 4 (quatro)

iii)  Jogadores Formados Localmente
Ficha de Jogo: minimo 10 (dez)
Em campo simultaneamente: minimo 6 (seis)

3. Caso um jogador seja temporariamente suspenso do jogo, em resultado da amostragem
de cartdo amarelo, ou caso esteja temporariamente impossibilitado de participar no jogo,
nomeadamente em resultado de substituicdo tempordria motivada por lesdo de sangue,
esse jogador contara para o calculo das quotas minimas ou maximas previstas no nimero
anterior, cessando esta relevancia a partir do momento em que o jogador seja
permanentemente retirado do jogo, quer por forca de expulsdo definitiva em virtude da
amostragem de cartdo vermelho, quer como resultado da sua substituicdo definitiva.

Artigo 9.2
(Jogadores a constar na Ficha de Equipa)

1. Nenhum jogo do CND2 deve ter inicio quando uma Equipa se apresentar antes do inicio
desse jogo com menos de 16 (dezasseis) jogadores.

2. Os Clubes poderao inscrever na Ficha de Equipa e no Boletim de Jogo entre dezasseis (16)
e vinte e cinco (25) jogadores regularmente inscritos e validados pela FPR.

3. A Equipa que apresentar entre 16 (dezasseis) e 18 (dezoito) jogadores na Ficha de Equipa,
deve incluir nesse lote, pelo menos 4 (quatro) jogadores treinados e experientes de 1.2 linha.

4. A Equipa que apresentar entre 19 (dezanove) e 22 (vinte e dois) jogadores, deve incluir
na Ficha de Equipa 5 (cinco) Jogadores treinados e experientes de 1.2 Linha.

5. A Equipa que apresentar entre vinte e trés (23) e vinte e cinco (25) jogadores, deve incluir
seis (6) Jogadores treinados e experientes de 12 Linha.

6. Nenhuma Equipa pode apresentar mais de vinte e cinco (25) jogadores na Ficha de Equipa
por jogo.
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7. Sdo permitidas um maximo de 10 (dez) substitui¢cdes, de acordo com as Leis do Jogo.

8. A equipa responsavel pelo ndo cumprimento da obrigacdo de apresentar o ndmero
minimo de jogadores que possam atuar na primeira linha das formagdes ordenadas sera
penalizada com derrota por cinquenta a zero (50-0), correspondente a 10 (dez) ensaios, e
com retirada de 5 (cinco) pontos de classifica¢do e a atribuicdo de vitdria e 5 (cinco) pontos
de classificacdo a equipa ndo infratora.

9. O arbitro pode, a qualquer momento e desde que considere ndo estarem reunidas as
necessarias condicdes de seguranca dos jogadores da 1.2 linha, determinar a realizacdo de
formacgdes ordenadas simuladas durante um determinado periodo de jogo ou durante todo
o restante tempo de jogo.

10. Nos casos previstos nos nimeros 3 a 6 e 9, o arbitro deverd mencionar esses factos no
relatério técnico do Boletim de Jogo.

CAPITULO 1l
Do campeonato e jogos

Artigo 10.2
(Modelo Competitivo)

1. O CND2 é disputado por 10 (dez) Equipas, jogando cada uma das Equipas contra todas as
demais, a duas voltas, sendo apuradas as 4 (quatro) Equipas melhor classificadas, que
disputarao uma Fase Final.

a) No CND2 sdo aceites Clubes satélites, equipas conjuntas ou equipas B de Clubes de
Divisdo superior desde que verificadas as seguintes condicdes:

i) Os clubes devem, antes do inicio do campeonato, declarar por escrito a condi¢cdo em que
participam;

ii) Os clubes satélites de um Clube a participar no CNDH podem utilizar nos seus jogos
jogadores que participaram no jogo do Clube de que sao satélite até um limite de 20 (vinte)
minutos. O controlo do tempo efetivamente jogado sera feito pelos respetivos Diretores de
Equipa, sendo que, neste caso, estas equipas ndo poderdo aceder a 22 fase do CND2;

iii) Para efeitos de classificacdo e para acesso a segunda fase, sera apenas considerada a
classificacdo em que esses jogos sejam excluidos.

2. Durante a Epoca Desportiva 2019/2020, o CND2 serd composto por trés fases
competitivas distintas: a Fase Regional de Apuramento, a Fase Inter-Regional e a Fase Final.

3. Durante a Fase Regional de Apuramento os jogos serao disputados no sistema de todos
contra, a duas voltas.

4. Apds a realizacdo dos jogos desta Fase, as equipas classificadas nos dois primeiros lugares
de cada zona regional — exceto se alguma destas equipas for Equipa Satélite de um Clube

PORTUGAL
RUGBY

I macren

SANTACASA



Principal da Divisdo imediatamente superior ou se estiver impedida de aceder a fase
seguinte por imposi¢cdo de sang¢do aplicada por incumprimento dos regulamentos da FPR,
situacdo em que sera substituida pela préxima equipa melhor classificada — disputardo a
Fase Inter-Regional.

5. Na Fase Inter-Regional existirdo duas séries: a Série 1, que integra as equipas apuradas
da Fase Regional e a Série 2 que integra as restantes equipas ndo apuradas. Os jogos em
cada uma das séries serdo disputados no sistema de todos contra todos a duas voltas.

a) Na Série 1, o Grupo Norte/ Centro sera constituido pelos 2 (dois) primeiros classificados
de cada zona regional correspondente;

b) Na Série 1, o Grupo Lisboa/ Sul sera constituido pelos 2 (dois) primeiros classificados de
cada zona regional correspondente;

c) Os Grupos da Série 2 serdo constituidos pelas restantes equipas participantes, ou ainda
por outras (por exemplo, de equipas Emergentes) que se inscrevam nesta fase competitiva,
desde que cumpram os requisitos previstos no RGC e no presente Regulamento,
obedecendo a mesma légica de emparelhamento inter-regional.

6. A Fase Final Nacional sera disputada pelas equipas da Série 1, nos seguintes moldes:

a) Os dois primeiros classificados de cada grupo da Série 1 disputardo a Fase Final de
Apurados, com jogos das meias-finais e da final.

b) Nas Meias finais o primeiro (1) classificado da serie 1 jogara com o quarto (4)
classificado e o segundo classificado jogard com o terceiro classificado. ( a dois jogos sendo
o ultimo no campo do melhor classificado)

c) As equipas que terminem a fase inter-regional da Série 1 classificadas em primeiro (12)
lugar de cada grupo jogardo a primeira mao das meias-finais na condicdo de visitante e na
condic¢ao de visitado no jogo da segunda mao.

d) As equipas vencedoras das meias-finais disputardo a Final, num Unico jogo, em recinto
desportivo a indicar pela FPR. As equipas derrotadas das meias-finais defrontar-se-do, num
jogo unico, em recinto desportivo a escolher pela FPR, para apuramento do terceiro
classificado do ranking final da competicao;

e) As equipas que terminem a fase inter-regional da Série 1 classificadas em terceiro lugar
do respetivo grupo defrontar-se-d30, num jogo Unico, para apuramento do quinto
classificado do ranking final da competicdo.

f) As equipas que terminem a fase inter-regional da Série 1 classificadas em quarto lugar do
respetivo grupo defrontar-se-do, num jogo Unico, para apuramento do sétimo classificado
do ranking final da competicdo.

7. Para efeitos de determinacdo de quais as equipas apuradas para o jogo da final do CND2,
serdo tidos em conta o somatério dos resultados dos jogos das duas maos das meias-finais,
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aplicando-se, no final do segundo jogo de cada meia-final, os seguintes critérios de
desempate:

a) Realizag¢do de um prolongamento de vinte (20) minutos, iniciado apds 5 (cinco) minutos
de recuperacdo e dividido em duas partes de 10 (dez) minutos, intervaladas de 5 (cinco)
minutos.

b) Se no final do prolongamento as duas equipas continuarem empatadas, o desempate far-
se-3, sucessivamente, pelos critérios seguintes:

i) Maior nimero de ensaios marcados no somatério dos dois jogos;
ii) Maior numero de pontapés de transformacao de ensaio convertidos nos dois jogos;
iii) Maior numero de pontapés de ressalto convertidos nos dois jogos;

iv) Maior nimero de pontapés, colocados ou de ressalto, executados ao centro de uma
das linhas de 22 metros, efetuados por séries sucessivas de 5 (cinco) jogadores de cada
equipa, alternadamente. Se no final da 12 série de pontapés, o empate se mantiver,
serdo escolhidos outros 5 jogadores de cada equipa que, da mesma forma alternada,
tentardo as conversdes, considerando-se vencedora a primeira equipa que obtiver
vantagem em séries sucessivas de dois pontapés (um a cada equipa).

c) Somente os jogadores que estavam na area de jogo no final deste poderdo participar nas
tentativas de conversao.

d) Antes do inicio do desempate, o arbitro sorteard, na presenca dos capitdes das equipas,
a opcao pelo inicio dos pontapés aos postes.

8. Nos jogos referidos nas alineas e) e f) do nimero 6 do presente Artigo, em caso de empate
no resultado do jogo apds o fim do tempo regulamentar e para efeitos de determinacdo de
guais as equipas vencedoras, serdo aplicados os seguintes critérios de desempate:

a) Realizag¢do de um prolongamento de 20 (vinte) minutos, iniciado apds 5 (cinco) minutos
de recuperacdo e dividido em duas partes de 10 (dez) minutos, intervaladas de 5 (cinco)

minutos.

b) Se no final do prolongamento as duas equipas continuarem empatadas, o desempate far-
se-3, sucessivamente, pelos critérios seguintes:

i) Maior nimero de ensaios marcados em todo o jogo;

ii) Maior numero de pontapés de transformacao de ensaio convertidos em todo o jogo;
iii) Maior numero de pontapés de ressalto convertidos em todo o jogo;

iv) Maior numero de pontapés, colocados ou de ressalto, executados ao centro de uma

das linhas de 22 metros, efetuados por séries sucessivas de 5 (cinco) jogadores de cada
equipa, alternadamente. Se no final da 1.2 série de pontapés, o empate se mantiver,
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serdo escolhidos outros 5 (cinco) jogadores de cada equipa que, da mesma forma
alternada, tentardo as conversdes, considerando-se vencedora a primeira equipa que
obtiver vantagem em séries sucessivas de 2 (dois) pontapés (um a cada equipa).

c) Somente os jogadores que estavam na area de jogo no final deste poderdo participar nas
tentativas de conversao.

d) Antes do inicio do desempate, o arbitro sorteard, na presenca dos capitdes das equipas,
a opcao pelo inicio dos pontapés aos postes.

Artigo 11.2
(Classificagao final)

1. A classificacdo final do CND2 2019/2020 sera estabelecida da seguinte forma:

a) Os lugares de 1.2 (primeiro) ao 8.2 (oitavo) serdo ocupados de acordo com os resultados
dos jogos da Fase Final, conforme descritos no nimero 6 do Artigo anterior do presente
Regulamento;

b) Os restantes lugares serdo ocupados de acordo com a melhor classificacdo obtida apds a
conclusdo da Fase Inter-Regional Ndo Apurados (por exemplo, os primeiros classificados do
Norte/ Centro e Lisboa/ Sul ficardo ambos em nono lugar; os segundos classificados do
Norte/ Centro e Lisboa/ Sul ficardo ambos em décimo-primeiro lugar e assim
sucessivamente).

2. A equipa que terminar o CND2 em primeiro lugar serd promovida ao CND1 a disputar na
Epoca Desportiva seguinte, por troca com a equipa despromovida desta competico.

Artigo 12.2
(Faltas de Comparéncia)

E aplicavel ao CND2 o regime geral das Faltas de Comparéncia e das Desclassificacdes,
previsto respetivamente nos artigos 46.2 a 49.2 e artigos 56.2 e 57.2 do RGC, com as
seguintes especificacdes:

a) A justificacdo para a ndo comparéncia num jogo do CND2 deve ser apresentada a Direcdo
da FPR, para anadlise, no prazo maximo de 48 (quarenta e oito) horas a contar da data
marcada para a realizacdo do jogo findo o qual, ndo sendo apresentada tal justificacdo, sera
atribuida ao Clube uma Falta de Comparéncia.

b) A Equipa do CND2 a quem seja aplicada uma Falta de Comparéncia sera desclassificada.

CAPITULO IV
Organizacao financeira dos jogos

Artigo 13.2
(Entradas e receitas)
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1. No caso de jogos cujo acesso esteja sujeito a aquisicao de titulo de ingresso, o Clube
visitado permitird a entrada gratuita de 3 (trés) dirigentes do Clube visitante, que devem
assistir ao jogo na drea reservada aos espectadores.

2. A receita revertera integralmente para o Clube visitado, a quem cabe custear todas as
despesas de organizagao do jogo.

3. Caso existam receitas de transmissao televisiva, as mesmas serdo divididas na proporgao
de 60% para o Clube visitado e 40% para o Clube visitante, caso nao exista determinagao da
FPR a dispor de forma diferente.

Artigo 14.2
(Livre ingresso)

1. Os membros dos drgdos sociais da FPR tém livre acesso aos jogos do CND2 quando o
acesso esteja sujeito a aquisicdo de titulo de ingresso no recinto desportivo, devendo
identificar-se através de cartdo préprio a emitir pela FPR.

2. Tém igualmente livre acesso os portadores de cartdo de livre entrada emitido pela FPR,
até no maximo de 5 (cinco) por jogo do CND2.

CAPITULO V
Disposigoes Finais

Artigo 15.2
(Agao Disciplinar)

A acdo disciplinar sobre todos os diferentes participantes nos jogos do CND2, sujeito a
jurisdicdo da FPR — Clubes, jogadores, dirigentes, técnicos, treinadores, diretores de equipa,
arbitros e auxiliares e todos os outros agentes desportivos — serd exercida pelo Conselho de
Disciplina, de acordo com as disposi¢des do Regulamento de Disciplina.

Artigo 16.2
(Interpretagdo e Integragdo de Lacunas)

1. As duvidas de interpretacdo na aplicacdo deste Regulamento serdo resolvidas pela
Direcdo da FPR, que divulgard mediante Comunicado Oficial a sua interpretacdo, a qual
revestira forca obrigatdria geral apds publicacdo no Boletim Informativo.

2. Nos termos do Artigo 25.2 dos Estatutos da FPR, eventuais lacunas e omissdes,
relativamente a questdes suscitadas pelos Clubes ou por outros drgdos sociais, serdo
integradas pela Direcdo da FPR e tornadas publicas através de Comunicado Oficial, cujo teor
se revestira de forca obrigatdria geral apds a sua publicacdo no Boletim Informativo.

Artigo 17.2
(Revogacdo, Alteragées e Aditamentos)

PORTUGAL
RUGBY

I macren

SANTACASA



PORTUGAL
RUGBY

1. O presente Regulamento revoga o Regulamento do Campeonato Nacional da Segunda
Divisdo Sénior 2018/2019 e serd acessivel no sitio da FPR.

2. Quaisquer altera¢bes ou aditamentos ao presente Regulamento s3ao da exclusiva
competéncia da Direcdo da FPR e, uma vez aprovadas, passardo a constituir parte integrante
do mesmo, sem prejuizo do disposto no n.2 2 do Artigo 19.2 dos Estatutos da FPR.
Artigo 18.2
Entrada em vigor

O presente Regulamento entra em vigor no dia 1 de setembro de 2019.

Aprovado em reunido da Dire¢ao da FPR no dia 1 de Julho de 2019.

I macren

SANTACASA



